sis 
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Meneer Google krijgt concurrent 
Meneer Googie krijgt concurrentie 


“De vijf lichtjes mogen nooit flikkeren, an- 
ders moet u bellen”, zei meneer Tony van 
de Digitale TV. Tony kwam gewapend met 
boormachine en stofzuiger zomaar eventjes 
een tweede grote wereldwijde web in ons huis 
installeren, maar dan een web dat alleen voor 
televisies dient. Twee internetten zeg ik je, 
twee dus. Hebben wij in huis. Tony legde ons 
uit hoe we nu naar de televisie moesten kij- 
ken, en waarom dat nu beter was dan vroeger: 
meer details, dvd-kwaliteit. Wij zagen vooral 
meer rimpels bij alle tv-babes. Zou Tony dat 
nu bedoeld hebben met ‘granny-proof’, dat ie- 
dereen er als een grootmoeder uitziet? Enfin, 
meneer Google stond er toch stikjaloers naar 
te kijken. Toen Tony de deur uit was, kwam 


OOOOH JAAA. NOG... DIEPER … MMMM … 


EDWARD, WAT HEB JIJ 
GISTEREN GEDAAN oP 


hij prompt aandraven met een 
link (gevonden op ons eerste 
internet dus) om je eigen soap 
te maken 1. De namen van de 
personages moet je vooraf in- 
geven. Dat noemen wij pas “TV 


k je eigen soap 


- Meneer Google vertelt direkt dat hij An maar een lelijke doos vindt. Volger) 
t eruit als een lesbienne. Achteraf blijkt dat Katrien eigenlijk de enige lesbienne bij Cli 
hdy geeft later nog wel toe dat hij twijfelt over zijn sexuele geaardheid. 


- Iedereen is verzeild geraakt in een heftige discussie over de werkverdeling 
mende weken. Andy voert de spanning wat verder op door te zeggen dat de vrouwel 


on demand’. 


et een toetsenbord. Andy wordt afgevoerd. 


Filmp jes en nog eens filmp jes 
d 4 Wwww.rebargroup.org/projects/ parking 


2 
3 www.wimp.com/femalecarf 5 luwwcraprr.cond 


weinig moeite doen en lui van aard zijn. Tine twijfelt niet en geeft hem een klap op 


Tussen zijn zoekresultaten stonden nog veel meer filmpjes. 
HEKLA 2 bijvoorbeeld: de website van enkele gemeentelijke 
politiediensten rond Antwerpen. De creatiefste flik heeft er 
een PowerPoint-presentatietje in elkaar gestoken, op het 
ritme van… het Flikken-lied! We hebben ons een breuk ge- 
lachen. Meneer Google was het hele gedoe met Tony van de 


Digitale TV zelfs al een beetje vergeten. Hij begon vrolijk te 
zoeken op het trefwoord Flikken, en vond een tip voor vrouwen die niet kunnen parkeren 
en toch geen parkeerboetes willen krijgen 3. De Female Car heet het ding, en, euh, welja, 
je kan hem overal meenemen. Drie zoekresultaten verder liet meneer Google nog een 
filmpje zien: over wat je met al die vrijgekomen parkeerplaatsen in de stad kan doen 4, 
als iedereen met een Female Car begint rond te rijden. Een groepje kunstenaars uit San 
Francisco maakte van een parking een park: ze hebben op een parkeerplaats langs de 
baan wat grasmatten uitgerold en een boompje geplant. Ze hadden wel parkeergeld in 
de meter gestoken! En: je kan ook zelf een filmpje insturen. 

Kijk, zegt meneer Google, da's pas digitale televisie! Filmpjes naar het internet sturen! 
En zo goed als Tony zijn tv is in ‘on demand’ tv, zo gespecialiseerd is het internet van 
meneer Google in ‘on-gevraagde’ filmpjes. Remixing value, noemen de marketeers dit naar 
het schijnt. Je moet maar ‘ns kijken naar de filmpjes die de mensen ongevraagd opsturen 
naar de website Craprr 5! Wij hebben één filmpje gezien, en we wisten genoeg: een meisje 
met buitenaards grote ogen die kwam vertellen dat ze geen buitenaards grote ogen had, 
in tegenstelling tot wat iedereen beweerde. 


En een ticket zonder retour naar Disneyland 


6 Www.tuco.de/home/jschef.ht 


7 bwww.alamedainfo.com/redwood tree_ca.htm 
8 www. zefrank.com/frog/frog.htm{ 

9 http-//nybb.hs.columbia.edu/pathologist.htm 
10 [www.antiklakskes.be 

za Juww.mouseplanet.com/misc.php?pg=fastpasd 


Maar wat lezen we op die Craprr-site? Dat dit 
soort opgestuurde filmpjes. “web 2.0” wordt 
genoemd. Euh, het tweede web? En het web van 
Tony van de tv dan, is dat dan web nummer 
drie? Hoeveel internetten moeten wij eigen- 


Clickx Magazine 119 « 16 mei 2006 


lijk nog in huis halen? Enfin, het werd meneer 
Google allemaal wat te veel. Ineens dansten 
allerlei zoekresultaten voor 
zijn ogen. We verstonden am- 
per wat hij raaskalde. Zelfs 
de Zweedse chef vertaalma- 
chine 6 kon ons niet meer 
helpen. Meneer Google kreeg 
visioenen van tunnelbomen 7 
en kreeg toen plots een kik- 
ker in de keel 8. “Vlug”, sprak 


hij, “ik word helemaal gek van die Tony en zijn 
tv. Hier is een handleiding 9 om hersenen in te 
pakken. Pak de mijne in en stuur ze op naar de 
anti-klakskes club 10, ze verdienen het. En hier 
is een handleiding 11 om gratis binnen te raken 
in Disneyland in Amerika.” Wij hebben de hele 
handleiding afgedrukt en meneer Google met 
pijn in het hart op het vliegtuig gezet richting 
Disneyland. Exit meneer Google. Alle lichtjes op 
de televisie van meneer Tony begonnen tegelijk 
te flikkeren. # BART GOOSSENS 


Ê Breinbreker & 


Kopstukken 


Ae Eeen (Utara 
ee CRN 
CD 


Deze vijf mensen hebben zich in de loop van de com- 
puter- of internetgeschiedenis allemaal op een of an- 
dere manier laten opmerken. Vertel ons welk getal bij 
welke letter hoort en stuur het antwoord naar puzzel. 
elickxfdminoc.com. We kunnen verschillende winnaars ge- 
lukkig maken, want we hebben liefst vijf exemplaren 
klaar liggen van Atari's dvd-game FIFA World Cup 
2006, een interactieve voetbalquiz die je speelt via 
de afstandsbediening van je huiskamer-dvd-speler. 


Guitar Hero is geen doorsnee PS2-game. Je 
speelt het dan ook niet met een gewone con- 
troller, maar met een soort gitaar met vijf ge- 
kleurde knoppen op de nek, een voor elke zoge- 
naamde ‘fret’. In plaats van snaren te beroeren, 
krijg je dus een soort flipperschakelaar. Er is 
zelfs — meer voor de kick dan voor iets anders 
— een ‘whammy bar’ om het geluid te vervor- 
men. Op het scherm zie je een rollend fretbord 
met gekleurde noten. Elke kleur staat voor een 
van de knoppen op je gitaar, waar je dan op het 
gepaste moment op moet ‘tokkelen’. 

In tegenstelling tot de meeste ritmegames 
krijg je in Guitar Hero een slimme carrière- 
mode die je doorheen de vijf moeilijkheidsgra- 
den loodst. Als je bij ‘makkelijk’ begint, gebruik 
je aanvankelijk maar drie knoppen en krijg je 
tamelijk eenvoudige liedjes. Stap voor stap ga 


je dan door songs die passen bij de alsmaar 
taaiere moeilijkheidsgraad. In ‘medium’ moet 
je af en toe de vierde knop gebruiken, en in 
‘hard’ gebeurt hetzelfde met de vijfde toets. 
Tegen de tijd dat je bij ‘expert’ komt, ben je in 
staat om blind de juiste toetsen in te drukken. 
Maar daarom wordt het nog geen kinderspel; 
zeker tijdens de solo's zal je alles uit de kast 
moeten halen. 

Elke song die je vrijspeelt, kan je ook in ‘quick 
play’ mode kiezen, op jacht naar de high score. 
En er is ook een multiplayermode, waarin de 
songs verdeeld worden en twee gitaristen het 
tegen elkaar opnemen. Jammer genoeg kan je 
geen aparte controller kopen, zodat je allebei 
het volledige pakket moet aanschaffen. Spijtig, 
want dit is een van de leukste onderdelen van 
het spel. 

Niet te onderschatten is de ‘star power’, die je 
verdient door stervormige noten te spelen die 
af en toe opduiken. Wanneer je meter halfvol is, 
kan je de star power activeren door je gitaar 
rechtop te kantelen. Hierdoor gaan de noten 
oplichten, wat je score verdubbelt. 

Ook de selectie aan songs (de carrièremode 
telt er dertig) is bijzonder geslaagd. Het zijn 
allemaal covers, maar de aandacht voor detail 
— zeker in de gitaarpartijen — druipt gewoon 


van deze versies af. Het game mag dan een 
voorkeur tonen voor oudere rock en metal, er 
is altijd rekening gehouden met hoe ‘catchy’ 
en memorabel de gitaarriffs zijn. Dus krijg je 
geweldige nummers van Deep Purple en Judas 
Priest naast nieuwer spul van Sum 41 en Franz 
Ferdinand. 

De meeste ritmegames zijn niet zo mooi om 
naar te kijken. Dat hoeft ook niet, want je 
hebt alle aandacht nodig voor het gameplay- 
gedeelte. Toch krijg je hier in de achtergrond 
een aardig aanbod aan rock-omgevingen, van 
een kelderfeestje tot een stadionshow, en zijn 
de verschillende personages knap geanimeerd. 
Kortom, dit game ziet er veel beter uit dan 
zijn genregenoten. De geluidseffecten zorgen 
nog voor wat extra sfeer. Zo hoor je voor elke 
song het geroezemoes van het publiek en als je 
echt goed op dreef bent zullen ze op de maat 
meeklappen. 

Guitar Hero mag dan eenvoudig in design zijn, 
de sfeer is geweldig, de songlijst fantastisch en 
de gameplay extreem verslavend. 

‚BART BETTENS 
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